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1. WYNIKI PRE-TESTU | POST-TESTU
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Ponizej przedstawiono wyniki ankiet przed i po badaniu. Nalezy zauwazyg, ze:

= Zétte tabele przedstawiajg wyniki mtodziezy, a niebieskie - wychowawcow.

* X %
* *
* *

*

* K

= W wiekszoSci tabel przedstawiono wyniki uporzgdkowane od najwyzszego do
najnizszego wyniku wedtug wynikéw ankiet post-testowych (w zaleznoSci od kolumny z

wynikami sumarycznymi).

m Nazwa raportu w Power Bl: Pilot project results

1.1 O umiejetnosciach mtodziezy

W skali od 1 do 5 jak okreslasz siebie w zakresie nastepujacych umiejetnosci myslenia

(poznawczych)?

Tabela 1. Umiejetno$ci poznawcze (Mtodziez, Srednia)

Lubie uczy¢ sie nowych rzeczy

Jestem ciekawy/-a, lubie
odkrywaég, czemu co$ sie dzieje
Potrafie zastanowi€ sie nad tym,
co robie

Potrafie sie dobrze wyrazi¢, kiedy
moéwie

Jestem osobg kreatywna, tatwo
przychodzi mi uzywanie
wyobrazni

Wiem, jak skupi€ sie na zadaniu
lub czynnoSci

Mam dobry refleks, umiem szybko
reagowaé w razie potrzeby

Z tatwos$cig moge okresli¢, czego
chce w zyciu codziennym

Jestem w stanie wymysli¢
strategie i techniki rozwigzania
problemu

Mam dtugg pamieé

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Pre

Post
Pre

Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre

Post

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre

Post

Pre
Post

Katalonia
4.14
4.2
3.63
3.83
3.67
4
3.75
3.81
3.71

3.88

3.49
3.67
4.04
3.86
3.65
3.69
3.49

3.78

3.61
3.69

Polska
3.78
3.83
411
4.02
3.67
3.78
3.96
3.93
3.85

3.8

3.7
3.95
3.98
3.71
3.63
3.95
3.67

3.59

3.42
3.41

Niemcy
4.03
4.04
4.26
4.19
3.97
4.12
4.05
3.96
3.77

3.85

3.95
3.77
3.67
3.85
3.64
3.46
3.54

3.81

3.54
3.46

Razem
3.99
4.02
3.97
3.99
3.76
3.94

3.9
3.89
3.77

3.84

3.69
3.8
3.91
3.8
3.64
3.73
3.57

3.71

3.53
3.53
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Tabela 2. UmiejetnoSci poznawcze (Wychowawcy, Srednia)

Potrafie sie dobrze wyrazi¢, kiedy
moéwie

Wiem, jak skupi€ sie na zadaniu
lub czynnoSci

Jestem ciekawy/-a, lubie
odkrywag, czemu cos sie dzieje
Potrafie zastanowi€ sie nad tym,
co robie

Mam dlugg pamieé¢

Lubie uczy¢ sie nowych rzeczy

Z tatwos$cig moge okresli¢, czego
chce w zyciu codziennym

Jestem osobg kreatywng, tatwo
przychodzi mi uzywanie
wyobrazni

Mam dobry refleks, umiem szybko
reagowaé w razie potrzeby
Jestem w stanie wymysli¢
strategie i techniki rozwigzania
problemu

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Umiejetnosci emocjonalne

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre

Post

Pre
Post
Pre

Post

Katalonia
3.67
3.82
3.25
3.42

3
3.23
3.25
3.59
3.52
3.41
3.37
3.26
3.13
3.41

3.1

3.26

3.13
3.56
2.88

3.15
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Polska
3.6
4.19
3.56
4.3
3.36
4.02
3.31
4
3.42
4.04
3.49
3.83
3.44
3.98
3.51

4.11

3.42
3.85
3.25

3.83

Niemcy
3.9
3.93
3.41
3.89
3.85
4.18
3.59
3.61
3.68
3.79
3.93
4.18
3.49
3.68
3.53

3.61

3.26
3.59
3.41

3.61

W skali od 1 do 5, jak okres$lasz siebie w zakresie nastepujgcych umiejetnosci

emocjonalnych?

Tabela 3. UmiejetnoSci emocjonalne (Mfodziez, Srednia)

tatwo dogaduje sie z innymi

Ogolnie jestem osobg, ktéra robi
rzeczy dobrze

Umiem przegrywag, nie
denerwuje sie, gdy inni
wygrywaja

Potrafie sie pozbieraé, gdy mam
problem

Wiem jak radzi€ sobie z emocjami

Jestem cierpliwy, umiem czeka€ i
dawa¢ czas innym ludziom

Pre
Post
Pre
Post
Pre

Post

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post

Katalonia
3.7
3.78
3.47
3.74
4

3.34

3.61
3.39
3
3
2.76
2.57

Polska
3.93
3.76
3.67
3.85
4.07

4

3.2
3.05
3.17
3.37
3.22
3.29

Niemcy
3.85
3.85
3.64
3.69
3.78

3.88

3.37
3.38
3.59
3.35
3.49
3.69

* X %
* *
* *

*

* K

Razem
3.72

3.4
3.9
3.36
3.79
3.37
3.76
3.53
3.76
3.57
3.72
3.34
3.71
3.36

3.69

3.26
3.69
3.16

3.54

Razem
3.82
3.79
3.59
3.77
3.96

3.72

34
3.26
3.23
3.22
3.13
3.11



5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie
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Tabela 4.UmiejetnoSci emocjonalne (Wychowawcy, Srednia)
Katalonia Polska Niemcy Razem
Ogdlnie jestem osobg, ktéra robi Pre 3.38 3.42 3.88 3.54
rzeczy dobrze Post 3.64 4.04 3.71 3.82
Umiem przegrywac, nie Pre 3.35 3.2 3.71 3.41
d ie sie, gdy inni
enerwule sig, gdy inni Post  3.49 3.98 3.93 3.8
wygrywajq
Y atwo dogaduie sie z innvmi Pre 3.27 3.59 3.95 3.57
gacuj¢ sie 2 Inny Post  3.49 3.87 4.07 3.79
Jestem cierpliwy, umiem czekaé i Pre 2.67 3.36 3.24 3.07
dawac czas innym ludziom Post 2.82 3.91 3.32 3.39
Potrafie sie pozbiera¢, gdy mam Pre 3.12 2.89 3.27 3.09
problem Post 3.28 3.37 3.54 3.38
. Pre 2.63 3.16 3.07 2.93
Wiem iak radzié sobi S
iem jak radziC sobie zemocjami ' 3.08 3.62 3.14 3.32

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Umiejetnosci spoteczne

W skali od 1 do 5, jak okres$lasz siebie w zakresie nastepujgcych umiejetnosci spotecznych?

Tabela 5. Umiejetno$ci spoteczne (Mfodziez, Srednia)

Katalonia Polska Niemcy Razem
Dobrze traktuje innych, nawet Pre 3.86 3.89 4.38 4.02
jesli sa inni niz ja Post 4 4.2 4.38 4.17
Jestem mily dla innych ludzi i Pre 3.86 4.09 4.26 4.05
czesto mowie dziekuje Post 4.12 4.02 4.16 4.09
Jestem odpowiedzialny, wiem, ze Pre 3.9 3.87 4.26 3.99
to co robie ma konsekwencje Post 3.81 3.79 4.23 3.91
Umiem negocjowac€ i akceptowaé  Pre 3.61 3.87 4.23 3.88
uczciwe zasady Post 3.76 3.85 4.19 3.9
Stucham innych ludzi, nawet jesli Pre 3.75 4.02 4.13 3.95
mysI3 inaczej Post 3.62 3.93 4.19 3.87
Potrafie postawicC sie w sytuacji Pre 3.98 3.74 3.82 3.85
innych ludzi, jestem empatyczny/a = Post 3.62 3.85 4 3.8
Lubie poznawa¢ innych ludzi, jacy  Pre 3.86 4.04 3.82 3.91
s3, czym si€ zajmuj3 itp. Post 4 3.72 3.35 3.74
Wiem, co mysIg inni ludzie Pre 3.59 3.61 3.69 3.63
oprzez gesty, spojrzenia lub
zo:tawy:gkté‘:e ppr z’yjmuja Post  3.67 3.51 3.77 3.63
Latwo mi pracowaé w zespole i Pre 3.8 3.59 3.72 3.71
wspoétpracowaé Post 3.33 3.78 3.5 3.54
Jestem bardzo rywalizujgcg osobg Pre 345 3.57 29 3.33
Post 3.79 3.49 3.08 3.5
Utam innym ludziom Pre 2.69 3.22 2.92 2.93
Post 2.95 3.15 2.62 2.94
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5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Tabela 6. UmiejetnoSci spoteczne (Wychowawcy, Srednia)

Dobrze traktuje innych, nawet
jesli sa inni niz ja

Jestem mily dla innych ludzi i
czesto mowie dziekuje

Umiem negocjowa¢ i akceptowaé
uczciwe zasady

Stucham innych ludzi, nawet jesli
mys$|3g inaczej

Jestem odpowiedzialny, wiem, Ze
to co robie ma konsekwencje
Lubie poznawa¢ innych ludzi, jacy
s3, czym si€ zajmuj3q itp.

Potrafie postawi€ sie w sytuacji
innych ludzi, jestem empatyczny/a
tatwo mi pracowaé w zespole i
wspoétpracowaé

Ufam innym ludziom

Jestem bardzo rywalizujgcg osoba

Wiem, co mysIg inni ludzie
poprzez gesty, spojrzenia lub
postawy, ktdre przyjmuja

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre

Post

Katalonia
3.67
4.13
3.69
3.82
3.04
3.51
3.33
3.69
3.38
3.64

3.4
3.56
3.08
3.36
3.17
3.41
2.85
3.33
2.79
3.26
2.69

2.87
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Erasmus+ Programme
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Polska
3.6
4.04
3.93
421
34
4.07
3.33
4
3.2
3.6
3.52
3.83
3.47
3.87
3.44
3.81
3.09
3.51
3.27
3.57
3.07

3.6

Niemcy
3.88
4.04
3.85
3.96
3.76
4.37
3.76
3.79
3.68
4.04
3.44

3.7
3.73
3.86
3.63
3.71

3.2
3.25
2.93
3.18
3.44

3.3

* X %
* *
* *

*

* K

Razem
3.71
4.07
3.82
4.02
3.37
3.95
3.46
3.84
3.41
3.72
3.45
3.71

3.4
3.69
34
3.65
3.03
3.39
2.99
3.37
3.04

3.27
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1.2. O tym, co mtodziez mysli o swoim zyciu
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* X %
* *
* *

*

* K

Tabela 7.Jak bardzo jeste$ zadowolony/-a z kazZdej z nastepujgcych rzeczy w swoim Zyciu? (MfodzieZz,

Srednia)

Twoi przyjaciele

Wychowawcy w Twoim o$rodku
Wszystkie rzeczy, ktére masz
Rzeczy, ktorych sie nauczyte$/-as
Twoje zdrowie

Jak wykorzystujesz swaj czas
Wolnos$¢, ktérg masz

Jak bezpiecznie si@ czujesz

Jak jestes stuchany przez dorostych
w ogdle

Twoje zycie jako cato$¢

O tym, co moze ci si¢ przydarzy¢ w
po6zniejszym okresie Zycia

Inne dzieci w Twoim oSrodku
Twoje wiasne ciato
Twoje zycie jako ucznia

Obszar, w ktéorym mieszkasz

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post

Katalonia
8.27
7.88
6.86
6.88
6.57
7.07
7.57
7.38
8.35
7.43
6.78
6.54
4.08
5.88
5.55
6.43
6.37
6.64
5.51
6.58
6.45
6.19
5.75

6
6.78
7.34
6.75
6.32
4.67
4.79

Polska
8.52
8.39
8.35
8.65
7.72

8.1
7.78
8
7.22
7
7.24
7.27
6.61
7.22
7.3
7.39
6.74
6.78
6.8
6.85
6.78
6.95
7.41
7.48
6.38
6.17
5.89
6.8
7.39
7.26

Niemcy
7.79
7.64
7.44
6.85
7.64

7.2
6.45
6.44
6.46
6.04
6.72
6.08
6.21
6.88
6.13
5.73
6.26

6
5.31
5.81
5.74
6.12
5.72
5.48
541
5.04
4.46
5.13
6.22
5.77

11-punktowa skala od 0 = zupetnie niezadowolony do 10 = catkowicie zadowolony

Razem
8.22
8.02
7.53
7.53
7.26
7.49
7.33

7.4
7.43
6.93
6.92
6.71
5.54
6.63
6.31
6.62
6.46
6.55
5.89
6.49
6.36
6.46

6.3
6.43
6.25
6.34

5.8
6.24
6.03
5.93
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Tabela 8. Jak bardzo jest on/ona zadowolony/-a z kazdej z ponizszych rzeczy w swoim Zyciu?

(Wychowawcy, Srednia)

Twoi przyjaciele

Wychowawcy w Twoim o$rodku
Twoje zdrowie

Rzeczy, ktorych sie nauczytes$/-as
Jak wykorzystujesz swaj czas
Wszystkie rzeczy, ktére masz

Inne dzieci w Twoim oSrodku

Jak jestes stuchany przez dorostych
w ogole

Twoje wiasne ciato

Obszar, w ktéorym mieszkasz
Twoje zycie jako cato$¢
Wolnos$¢, ktérg masz

Jak bezpiecznie sie czujesz

O tym, co moze ci si¢ przydarzyé w
po6zniejszym okresie Zycia

Twoje zycie jako ucznia

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post

Katalonia
6.38
7.59
7.33
7.49
7.81
8.36

6.4
7.31
5.94
7.26
5.88

7
6.02
6.85
6.04
7.18
6.37

7
4.56
6.56
5.38
6.51
4.79
6.33
5.21
5.74
5.27
6.38
5.44
6.33

Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

Polska
8.09
8.51
7.93
8.49
6.93
7.62
6.59
7.91
6.49
7.32
6.59
7.39
7.05
7.77
6.62
7.39
6.42
7.34
7.04

7.3
6.84
7.3
5.98
7.06
6.38
7.62
6
6.96
5.51
6.79

Niemcy
7.32
7.93
7.46
7.79

6.1
6.71
5.54
6.64

6
7.39

6.2
7.59
6.54
6.64

6
6.79
4.95
6.25
6.46
6.82
5.78
6.61
6.07
7.11
5.78
6.18
5.49

5.7
441
5.29

11-punktowa skala od 0 = zupefnie niezadowolony do 10 = catkowicie zadowolony

* X %
* *
* *

*

* K

Razem
7.22
8.05
7.57
7.97
7.01
7.65

6.2
7.39
6.14
7.32

6.2
7.31

6.5
7.18
6.22
7.17
5.97
6.96
5.93
6.93
5.98
6.86
5.56
6.82
5.76
6.62
5.57
6.46
5.16
6.26
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Uczucia w ciggu ostatnich dwéch tygodni

Ponizej znajduje sie lista stow, ktdore opisuja r6zne uczucia i emocje. Prosze przeczytaé kazde
stowo, a nastepnie zaznaczy€ pole, aby powiedzie¢, jak bardzo czutes$/-as$ sie tak w ciggu
OSTATNICH DWOCH TYGODNI?

Tabela 9. Uczucia w ciggu ostatnich dwdch tygodni (mfodziez, Srednia)

Katalonia Polska Niemcy Razem

Pelny/-a energii Pre 6.04 6.17 4.92 5.77
Post 6.71 6.83 5.72 6.52

)i Pre 5.29 6.26 5.54 5.69
Szezgsliwy/-a Post 574 7.05 6.19 6.34
szczesliwy/-a Pre 5.53 5.5 5.18 5.42
Post 5.8 5.63 5.6 5.69

Zestresowany/-a Pre 5.68 5.5 6.05 5.73
Post 5.22 4.59 5.62 5.07

Znudzony/-a Pre 5.24 5.33 5.64 5.39
Post 5.21 4.49 4.58 4.79

Smutny/-a Pre 5.24 5.13 5.37 5.24
Post 4.47 4.8 5.04 4.74

11-punktowa skala od 0 = wcale do 10 = bardzo mocno

Tabela 10. Jak bardzo czuta/czut sie tak w ciggu ostatnich dwdch tygodni (Wychowawcy, Srednia)

Katalonia Polska Niemcy Razem

Sacagélivy/-a Pre 567 6.78 5.83 6.08
Post  6.41 7.26 6.5 6.78

pelny/-a energi Pre 554 5.77 5.35 5.56
Post 5.95 6.48 5.68 6.1

" Pre 508 5.73 5.15 5.31
Szczgsliwy/-a Post 555 6.17 5.29 5.74
Zestresowany/-a Pre 441 4.89 4.55 4.61
Post  4.49 4.49 4.64 4.53

Pre 481 4.52 4.58 4.65

Smutny/-a Post 4.1 4.57 411 43
snudzony/-a Pre  4.02 4.28 4.88 436
Post  4.33 3.33 4.39 3.95

11-punktowa skala od 0 = wcale do 10 = bardzo mocno
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Tabela 11. Jakie zajecia organizuje Twoja placéwka mieszkalna? (Mfodziez, %)

Sporty
Wyjscia
kulturalne

Wycieczki
przyrodnicze

Rekodzieta

Granie w gry
planszowe
Granie w inne
gry

Tabela 12. Jakie dziatania organizuje Twoj oSrodek mieszkalny? (Wychowawcy, %)

Sporty
Wyjscia
kulturalne

Wycieczki
przyrodnicze

Rekodzieta

Granie w gry
planszowe
Granie w inne
sry

Pre
Post

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post

Pre
Post

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post

Kat.
333
31.7

60.8
57.5
47.1
41.0
61.2
62.5
37.3
26.8
40.0
29.3

Kat.
46.2
15.4

52.0
56.4
47.1
43.6
48.1
60.5
314
17.9
44.2
33.3

Nigdy/rzadko

Pol.
52.2
20.0

76.1
77.5
77.8
40.0
60.9
52.5
41.3
12.5
44.4
324

Nigdy/rzadko

Pol.
20.0
31.1

84.1
86.4
77.3
40.4
25.6
33.3
53.3
2.2
48.9
214

Nie.
57.9
73.1

76.3
53.8
55.3
53.8
64.9
73.1
18.4
15.4
18.9
30.8

Nie.
48.8
48.1

56.1
73.1
47.5
29.6
59.0
48.1
22.5
111
24.4
23.1

Sum
46.7
37.4

70.4
64.2
59.7
43.8
62.1
61.3
33.3
18.7
35.6
30.8

Sum
38.4
29.7

63.7
725
57.0
38.9
44.0
46.4
36.0
9.9
39.9
26.2

Kat.
37.3
46.3

37.3
37.5
49.0
513
32.7
32.5
58.8
53.7
46.0
56.1

Kat.
26.9
74.4

48.0
43.6
52.9
56.4
51.9
26.3
66.7
74.4
50.0
48.7

Co tydzien

Pol.
26.1
47.5

19.6
17.5
20.0
55.0
23.9
325
41.3
65.0
28.9
43.2

Nie.
28.9
23.1

18.4
46.2
36.8
30.8
324
26.9
57.9
73.1
59.5
53.8

Co tydzien

Pol.
66.7
33.3

15.9
13.6
22.7
57.4
74.4
31.1
28.9
77.8
311
45.2

Nie.
26.8
29.6

415
26.9
22.5
55.6
38.5
51.9
47.5
55.6
46.3
46.2

Sum
31.1
41.1

25.9
32.1
35.8
47.6
29.5
311
52.6
62.6
43.9
51.0

Suml
39.9
46.8

35.6
27.5
34.1
56.6
55.2
34.5
48.5
71.2
42.8
46.7

* X %
* *

*

*
*
* K

Codziennie lub prawie
codziennie

Kat.

Pol.

Nie.

Sum

294 217 13.2 22.2

22.0

2.0
5.0
3.9
7.7
6.1
5.0
3.9
19.5
14.0
14.6

325

4.3
5.0
2.2
5.0
15.2
15.0
17.4
22.5
26.7
24.3

3.8

5.3
0.0
7.9
15.4
2.7
0.0
23.7
11.5
21.6
15.4

215

3.7
3.8
4.5
8.6
8.3
7.5
141
18.7
20.5
18.3

Codziennie lub prawie
codziennie

Kat.
26.9
10.3

0.0

0.0
0.0
0.0
13.2
2.0
7.7
5.8
17.9

Pol.
13.3
35.6

0.0

0.0
2.1
0.0
35.6
17.8
20.0
20.0
33.3

Nie.

24.4

22.2
2.4

30.0
14.8
2.6
0.0
30.0
33.3
29.3
30.8

Sum

21.7

234
0.7

8.9
4.4
0.7
19.1
154
18.9
17.4
27.1
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Tabela 13. Jak mySlisz, co daje Ci spedzanie czasu wolnego? (Mtodziez, Srednia)

Rozrywka

Zabawa

Nauka nowych rzeczy

Wspoélne spedzanie czasu z innymi
Bycie szczesliwszym/-g

Bycie bardziej pomystowym/-3
Zapominam o swoich troskach
Spokdj

Nawigzuje nowe znajomosci
Sprawia, Ze trace czas

Nudzi mi sie

Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post
Pre
Post

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Katalonia
4.39
4.25
4.43
4.32
4.08
4.05
3.45
3.57
4.27
3.98
3.75
3.95

3.9
3.81
4.02
3.59
3.27
3.74
2.02
2.39
1.67
2.05

Polska
4.07
4.2
3.79
4
3.8
4.02
4.27
4.1
3.73
3.76
3.78
3.85
3.32
3.59
3.18
3.41
3.47
3.32
1.51
1.58
1.64
1.63

Niemcy
3.89
4.08
4.15
4,12

4
3.96
3.92
3.81
3.65
3.69

3.5
3.19
3.58
3.62
3.13
3.23
3.18
3.12
2.16
2.88
2.11
2.23

* X %
* *
* *

*

* K

Razem
4.14
4.19
4.14
4.15
3.96
4.02
3.86
3.83
3.92
3.83
3.69
3.73
3.62
3.68
3.49
3.44
3.31
3.43
1.89
2.21
1.78
1.94
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* X %
* *
* *

*

* K

Tabela 14. Jak sgdzisz, jakie on/ona czerpie korzySci z zaje¢ w czasie wolnym? (Wychowawcy, Srednia)

Domus
Ludens
Katalonia
Pre 4.49
Rozrywka post  4.41
Wspolne spedzanie czasu z Pre 3.82
innymi Post 3.95
Pre 4.46
Zabawa Post 4.33
Pre 3.83
Nauka nowych rzeczy Post 4.03
Zapominam o swoich Pre 4.4
troskach Post 4.42
Bycie szczes$liwszym/ Pre 4.18
v ¢ y 4 Post 4.15
Bycie bardziej Pre 3.38
pomystowym/-3 Post 3.74
L. Pre 4.06
Spokdj Post 3.74
Nawiazuje nowe znajomosSci Pre 3.39
azuie ’ Post 3.74
Sprawia, Ze trace czas Pre 2.15
P ! ¢ Post 2.51
.. Pre 1.65
Nudzi mi sie Post 1.97

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Polska

4.24
4.54
4.16
4.63
4.09
4.24
3.82
4.27
3.87
3.87
3.67
3.78
3.8
4.11
3.47
3.85
3.11
3.6
1.82
1.76
1.93
1.58

Niemcy

1.4 Relacje z innymi osobami w o$rodku, w ktérym mieszkaja

Tabela 15. Jak wyglgdajg relacje mfodziezy z...? (Mtodziez, Srednia)

Wychowawcami

Innymi dzieémi w o$rodku

5-punktowa skala od 1 = bardzo zte do 5 = bardzo dobre

Tabela 16. Jak wygladajg relacje mtodziezy z...? (Wychowawcy, Srednia)

Wychowawcami

Innymi dzieémi w o$rodku

5-punktowa skala od 1 = bardzo zte do 5 = bardzo dobre

Pre
Post
Pre
Post

Pre
Post
Pre
Post

Katalonia

3.84
3.85
3.49
3.61

Katalonia

4.00
4.08
3.44
3.85

Polska
4.28
441
3.74
3.90

Polska
4.27
4.29
3.89
3.98

4.73
4.71
4.68
4.82
4.85
4.81
4.46
4.59
4.49
4.21
4.4
4.32
4.17
4.18
4.02
4.14
3.98
4.39
2.63
3.37
1.66
1.89

Niemcy
4.05
4.00
3.32
3.23

Niemcy
3.88
3.93
3.51
3.54

Razem
4.48
4.54
4.19
4.44
4.45
4.41
4.01
4.27
4.25
4.14
4.07
4.04
3.75

4
3.86
3.88
3.47
3.85
2.19
241
1.75
1.79

Razem

4.05
4.10
3.53
3.63

Razem
4.05
4.13
3.61
3.82
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1.5 Wyzwania przewidziane przed rozpoczeciem Projektu

Jesli chodzi o realizacje programu gier planszowych, jakie wyzwania widzisz ZE STRONY
MLODZIEZY?

Tabela 17. Wyzwania zwigzane z mtodziezg (Wychowawcy, $rednia)

Katalonia Polska Niemcy Razem
Nauczenie si¢ zasad nowej gry 2.67 3.05 3.76 3.12
Posiadanie innych preferencji 3.60 3.12 2.34 3.07
Motywacja 3.25 3.48 2.29 3.04
Znalezienie odpowiedniego momentu 3.44 3.11 2.24 2.98

5-punktowa skala od 1 =DuZe trudnoSci do 5 = Bez trudnoSci

Jesli chodzi o realizacje programu gier planszowych, jakie wyzwania widzisz ze strony
wychowawcéw?

Tabela 18. Wyzwania zwigzane z wychowawcami (Wychowawcy, Srednia)

Katalonia Polska Niemcy Razem

Motywacja 2.38 3.96 4.22 3.44
Watpliwos$ci dotyczgce efektéw programu 2.54 3.61 4.00 3.32
Przestrzen fizyczna 1.88 3.56 4.00 3.07
Czas potrzebny na poznanie zasad nowej 588 394 )76 )96
gry

Znalezienie odpowiedniego momentu 3.50 3.11 2.02 2.94
Stosur!el.( liczby pracownikow do )81 378 173 2 30
mlodziezy

5-punktowa skala od 1 =Duze trudnoSci do 5 = Bez trudnoSci
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2. WYNIKI OCENY PROJEKTU
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* X %
* *
* *

*

* K

Ponizej przedstawiamy wyniki pytan ewaluacyjnych projektu. WiekszoS$¢ tabel prezentowana
jest w kolejnoSci od najwyzszej do najniZszej oceny zgodnie z wynikami ankiet, na ktére
odpowiedziata miodziez (w zalezno$ci od kolumny z wynikami sumarycznymi).

2.1 Wyniki oceny iloSciowej w post-tescie

a) Czestotliwo$¢ grania

Tabela 19. Jak czesto grasz? (%)

Co tydzien

Co dwa tygodnie

Co miesigc

Rzadko

b) Zadowolenie z projektu

Tabela 20. W jakim stopniu jeste$ zadowolony/-a z...? (Srednia)

Postawy wychowawcéw podczas

sesji gry

Atmosfera sesji gier

Gry, w ktére graliScie

Rzeczy, ktorych nauczyles sie
grajac podczas sesji gier

Twoje uczestnictwo w sesjach gry

Postawy pozostatej mtodziezy
podczas sesji gier

Katalonia Polska
Mtodziez 25.9% 42.7%
Wychowawcy 37.9% 55.6%
Mtlodziez 31.0% 24.0%
Wychowawcy 24.1% 33.3%
Mtodziez 6.9% 12.0%
Wychowawcy 20.7% 11.1%
Mtodziez 36.2% 21.3%
Wychowawcy 17.2% 0.0%
Katalonia Polska
Mtodziez 6.84 9.07
Wychowa- g 40 8.5
wcy
Mtodziez 5.88 8.34
Wychowa- g 4 8.53
wcy
Mtodziez 6.37 7.86
Wychowa- g3 8.06
wcy
Mtodziez 6.33 8.13
Wychowa- 3 3.18
wcey
Miodziez 6.02 7.87
Wychowa- /3 8.5
wcy
Mtodziez 5.23 7.58
Wychowa- - o 7.94
wcy

Niemcy
28.6%
23.5%
21.4%
41.2%
17.9%
17.6%
32.1%
17.6%

Niemcy

8.14
8.81
7.32
8.25
7.29
8.24
5.61
7.94
7.04
7.83
6.04
7.71

11-punktowa skala od 0 = zupetnie niezadowolony do 10 = catkowicie zadowolony

Nazwa raportu w Power Bl: Opinion about the Domus Ludens

Razem

34.2%
39.1%
26.1%
31.3%
11.2%
17.2%
28.6%
12.5%

Razem
8.09

8.43
7.26
8.27
7.21
8.05
7.02
8.03
7.04
7.84
6.44
7.7


https://www.udg.edu/ca/projectes/domus-ludens/resultats
https://www.udg.edu/ca/projectes/domus-ludens/resultats

===

Tabela 21. Czy ogdlinie rzecz biorgc, lubisz gra¢ w gry planszowe? (%)

Tak

Nie

Domus
Ludens

c) Gry planszowe

Katalonia
Miodziez 57.1%
Wychowawcy 100%
Miodziez 42.9%
Wychowawcy 0%

Polska
88.0%
100%
12.0%
0%

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Niemcy
60.7%
93.8%
39.3%
6.3%

d) Preferencje dotyczace gier planszowych

Tabela 22. Ktére dwie z wymienionych gier podobaty Ci sie najbardziej?

O 00 N O U1 A WN =

T~ R SR S
i A W N R O

PIERWSZA gra, ktora spodobata
Ci sie najbardziej?
SPOT IT

VIRUS

SUSHI GO

DIXIT ODYSSEY

GHOST BLITZ

CATAN

INCAN GOLD

TICKET TO RIDE EUROPA
6 NIMMT

JUST ONE

MAGIC MAZE
SABOTEUR
CARCASSONNE

Farmer

JUNGLE SPEED

Frek.

21
18
15

[EEN
N

Ul L1 L1 O OO OO O N 00 0 O

Tabela 23. Ktore dwie gry nie przypadty Ci do gustu?

O 00 NO U1 A WN =

[l S = N T
W N R O

Jaka byta PIERWSZA gra, ktéra
Ci sie nie podobata?
DIXIT ODYSSEY

CATAN

CODENAMES PICTURES
TICKET TO RIDE EUROPA
VIRUS

LOVE LETTER
SABOTEUR

SPOT IT

CARCASSONNE

MAGIC MAZE
BONHANZA

GHOST BLITZ

INCAN GOLD

Frek.

(I
w

U 1 U1 OO OO N N NN 00 0 0o ©

DRUGA gra, ktéra spodobata Ci
sie najbardziej?

SPOT IT

SUSHI GO

VIRUS

CODENAMES PICTURES
GHOST BLITZ

6 NIMMT

SABOTEUR

JUNGLE SPEED

TICKET TO RIDE EUROPA
THE MIND

BONHANZA

CATAN

DIXIT ODYSSEY

JUST ONE

Piraten Kapern

Jaka byta DRUGA gra, ktéra Ci
sie nie podobata?

DIXIT ODYSSEY
CARCASSONNE

TICKET TO RIDE EUROPA
BONHANZA

MAGIC MAZE

SPOT IT

GHOST BLITZ

SUSHI GO

JUNGLE SPEED

6 NIMMT

CODENAMES PICTURES
Jaki jest?

LOVE LETTER

* X %
* *

*

*
*

* K

Razem

72.3%

98.4%

27.7%
1.6%

Frek.

24
12
12
10
10

E e R L - 2 B N I N ¢ < I e)

Frek.

[Eny
!

=
o

W w w w s uu oo N O
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e) Rola wychowawcow podczas sesji gier
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CATAN
FORBIDDEN ISLAND

Tabela 24. Ogdlnie rzecz biorgc, wychowawca, ktdry z nami grat... (Srednia)

Wychowawca, ktory
prowadzit sesje gry byt
niezawodny, gdy graliSmy

Organizowat dobre sesje gier

Sprawil, ze czulem/-am sie
komfortowo

Udzielit mi rady i wsparcia,
gdy miatem/-am problem z
inng mlodziezg podczas gry
Sprawit, Ze polegam na
wiasnych mozliwos$ciach w
grze

Rozbudzit moja ciekawo$¢ do
nowych gier

Pomagt mi nauczy€ sie
nowych sposobdw radzenia
sobie z emocjami podczas gry

Sesje gier poprawity moje
relacje z wychowawcami

Udzielat rad i wsparcia, gdy
miodziez miata problem z
wychowawcami, ktérzy grali
(tylko wychowawcy)

Mtodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Mtodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez

Wychowa-
wcy

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Katalonia

3.63
4.54
3.74
4.43
3.79
4.5
3.62
4.61
3.52
4.5
3.46
4.36
3.24
4.39
3.27
4.54

4.5

Polska

4.73
4.5
4.61
4.38
4.45
4.44
4.33
4.63
4.31
4.38
4.09
4.38
4.21
4.56
3.99
4.44

4.31

Niemcy

4.11
4.06
3.82
4
3.86
4.19
4.04
4.5
3.64
3.81
3.54
3.75
3.44
4.33
3.04
3.8

4.5

* X %
* *
* *

*

* K

Razem
421

4.4
4.15
4.31

4.1

4.4
4.02
4.58

3.9
4.28
3.76

4.2
3.72
4.42
3.55
4.32

4.45
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f) Role pozostatej mlodziezy, ktéra grata
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Tabela 25. Ogdlnie rzecz biorgc, inni mtodzi ludzie, ktdrzy grali... (Srednia)

. . Miodziez
Nauczyli mnie rzeczy
dotyczacych gry Wychowa-
wcy
Pomogli mi podczas ses;ji gry, Miodziez
kiedy tego Wychowa-
potrzebowatem/-am wey
Sprawili, Zze czutem/-am si¢ htforzics
Wychowa-
komfortowo
wcy
Sesje gier poprawity moje Miodziez
relacje z innymi mtodymi Wychowa-
ludzmi wey
Bardzo cenili sobie udziat w Mtodziez
sesjach zabaw (tylko Wychowa-
wychowawcy) wcy

5-punktowa skala od 1 = wcale do 5 = catkowicie

Katalonia
3.31

4.18
3.07
4.04
3.25
4.25
3.11
3.96

3.71

Polska
4.17

4.19
3.87
4.06
3.56
3.75
3.68
3.81

Niemcy
2.96

3.94
3.3
3.75
3
4.06
2.75
3.38

3.38

* X %
* *
* *

*

* K

Razem
3.64

4.12
3.48
3.97
3.35
4.07
3.3
3.77

3.69
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g) Aspekty do oceny w kwestii sesji gier planszowych: mocne i stabe strony

Tabela 26. Jak czesto zdarzafy sie nastepujgce sytuacje? (Srednia)

Mysle, ze wychowawca byt
zmotywowany do gry
Wychowawca zainicjowat
sesje gier

ZnalezliSmy odpowiednie
miejsca do gry

Bardzo dobrze poznalismy
zasady gier

Miodziez lubi gry, w ktére
graliSmy

Mialem czas, by zagra¢

Bylem zmotywowany do gry

Kiedy gratem, mlodziez
wybierata gry

Mysle, ze pozostata miodziez
byla zmotywowana do gry
(sama mtodziez)

Znalezli$my dobry czas, by
zagraC

Wychowawca wybrat gry

Sesje gier pomogly lepiej
pozna¢ wychowawcéw
Sesje gier pozwolily lepiej
pozna¢ innych mtodych ludzi
Sesje gier zwiekszyly moja
samosSwiadomos$¢

Zainicjowatem/-am sesje gier

Wychowawcy lubig gry, w
ktore graliSmy (tylko
wychowawcy)

Byt czas na wyja$nienie zasad
nowych gier (tylko
wychowawcy)

tatwo byto wyttumaczyé
zasady (tylko wychowawcy)
Miodziez miata inne
preferencje, gdy nadszedt czas
na zabawe (tylko
wychowawcy)

Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez

Wychowawcy

Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy
Miodziez

Wychowawcy
Miodziez
Wychowawcy

Mtodziez
Wychowawcy
Mtodziez

Wychowawcy

Katalonia
3.71
4.39

3.8
4.39
3.55
3.89
3.36
4.04
3.23
3.96
3.14
3.39
3.18
3.29
3.13
3.86
3.15

3.09
3.21
3.25
3.64
2.86
3.96
2.82
3.93
2.57
3.78
2.43
2.78

4.37
3.82
3.57

3.75

Polska
4.64
4.25
4.35

4
431
4.56
421
4.19
4.04
3.94
4.03
4.13
4.01
4.06
3.85
3.75
3.97

3.86
4.19
3.23
3.63
3.61
3.38
3.7
3.69
3.41
3.56
2.89
3.56

4.19
4.06
3.63

2.44

5-punktowa skala od 1 = nigdy do 5 = codziennie lub prawie codziennie

Niemcy
4.26
4.33
4.29
4.13
4.36

4
3.89
3.94
3.57
3.67
3.75

3
3.18
3.31
3.64
3.88
3.19

3.46
3.31
3.26
3.31
2.82
3.38
2.46
3.56
2.39
3.19
2.86
3.27

35
3.67

3.31

* Xk
* *

*

*
*
* gk

Razem
4.23
4.34
4.14
4.22
4.05

4.1
3.85
4.05
3.66
3.88
3.66
3.48
3.56

3.5
3.55
3.83
3.54

3.51
3.5
3.24
3.55
3.19
3.65
3.16
3.77
2.92
3.56
2.72
3.12

4.22
3.81
3.61

3.28



& Domus

Ludens

h) Spojrzenie w przyszto$é: czestotliwo$¢ i czas trwania sesji

Tabela 27. Powinni$my grac... (%)

- Miodziez
Rzadziej
Wychowawcy
Miodziez
Tak jak teraz
Wychowawcy
. Miodziez
Czesciej
Wychowawcy

Tabela 28. Sesje powinny trwaé... (%)

L Miodziez
Krocej
Wychowawcy
Miodziez
Tak jak teraz
Wychowawcy
. . Miodziez
Dluzej
Wychowawcy

Katalonia

34.5%
7.4%
40.0%
40.7%
25.5%
51.9%

Katalonia

34.0%
0.0%
50.9%
73.1%
15.1%
26.9%

Polska

16.9%
0.0%
49.3%
88.2%
33.8%
11.8%

Polska

8.8%
6.3%
63.2%
87.5%
27.9%
6.3%

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Niemcy
14.8%
0.0%
51.9%
66.7%
33.3%
33.3%

Niemcy
10.7%
6.3%
67.9%
68.8%
21.4%
25.0%

* Xk
* *
* *

*

* K

Razem

22.9%
3.4%
46.4%
61.0%
30.7%
35.6%

Razem

18.1%
3.4%
59.7%
75.9%
22.1%
20.7%
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i) Spojrzenie w przyszto$¢: aspekty, ktére nalezy wzig¢ pod uwage

Tabela 29. Czy wraz z zakoficzeniem projektu dotyczgcego sesji gier... (%, Tak)

Chciat(a)bym kontynuowac gre z
tymi samymi wychowawcami

Chciat(a)bym nauczy¢ sie
nowych gier

Bede poleca¢ doswiadczenie
uczestnictwa w sesjach gry
innym miodym ludziom w
placéwkach pieczy

Chciat(a)bym kontynuowac¢ sesje
gier

Chciat(a)bym dalej gra¢ w te
same gry

Chciat(a)bym wybraé gry, w
ktére gramy

Brakuje kadry do kontynuowania
projektu (tylko wychowawcy)

Mam watpliwosci co do
rezultatow projektu (tylko
wychowawcy)

Mtodziez
Wychowa-
wcey
Miodziez
Wychowa-
wcy
Mtodziez

Wychowa-
wcy

Mtodziez
Wychowa-
wcy
Mtodziez
Wychowa-
wcy
Mtodziez
Wychowa-
wcy
Miodziez
Wychowa-
wcy
Mtodziez

Wychowa-
wcy

Katalonia
63.6%

56.4%
96.4%
59.6%

96.3%

48.2%
96.4%
52.7%
82.1%
62.3%
85.7%

57.1%

42.9%

Polska
91.4%

84.1%
100.0%
83.8%

76.5%

93.0%
100.0%
84.3%
100.0%
64.3%
76.5%

29.4%

5.9%

Niemcy
85.7%

78.6%
81.3%
64.3%

93.8%

60.7%
81.3%
60.7%
100.0%
64.3%
57.1%

43.8%

6.7%

* Xk
* *
* *

*

* K

Razem
80.4%

73.0%
93.4%
71.6%

90.0%

71.0%
93.4%
68.6%
91.7%
63.6%
76.3%

45.9%

23.3%
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2.2. Wyniki iloSciowe raportéow tygodniowych
Ponize]j przedstawiamy wyniki tygodniowych raportéw z poszczegdlnych sesji gier, ktére odbyly

sie w oSrodkach.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

m Nazwa raportu w Power Bl: Results of the weekly reports

Tabela 30. Liczba odpowiedzi ze wzgledu na oSrodek

Katalonia

Osrodek 1 24
Osrodek 2 54
Osrodek 3 41
Osrodek 4 44
Osrodek 5 20
Osrodek 6 35
Osrodek 7 23
Osrodek 8 42 (no participant)
Osrodek 9 4 (no participant)
Osrodek 10

Tabela 31. Gry, w ktdre grano podczas projektu (i ktdre znajdujg sie w Przewodniku Po Grach)

SPOTIT

SUSHI GO

VIRUS

JUNGLE SPEED

GHOST BLITZ

JUST ONE

6 NIMMT

THE MIND

TICKET TO RIDE EUROPA
CODENAMES PICTURES
DIXIT ODYSSEY

CATAN

INCAN GOLD
SABOTEUR

BONHANZA
CARCASSONNE

LOVE LETTER

MAGIC MAZE
FORBIDDEN ISLAND
THE RESISTENCE - AVALON

Polska
30
38
30
35
28
34

Katalonia

16
33
47
41
37
28
13
27
14
17
15
24
33
15
11
9
19
8
10
7

Polska

50
36
27
14
9
21
39
4
0
10
8
1

Niemcy

59
16
16
22
21
12
42
18
19
16

Niemcy

36
15
9
12
20
14
3
16
30
8

[ERN
N

O kL 0ON U1l OO WO

* Xk
* *
* *

*

* K

Razem
102
84
83
67
66
63
55
47
44
35
35
33
33
30
29
25
23
18
12
7


https://www.udg.edu/ca/projectes/domus-ludens/resultats
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Tabela 32. Gry, w ktére grano podczas projektu (ma ich w Przewodniku Po Grach)

Piraten Kapern
UNO

UNO Flip
Parxis
Rummikub
Mikado
Sen
Farmer
Scrabble
Jenga

Oca

La polilla tramposa / ’Arna Tramposa

Monopoly

Dames

Paleo

Backgammon

Categories (Stadt, Land, Fluss)
Jocs en linia

Moomery

Piou-Piou

Bingo

Phase 10

Skyjo

Marro de nou (Miihle)
Ribbit / Carrera de tortugues
Adivina quién soy

Strike

Skipbo

Splendor

Slapzi

Monster Match

Tower cube

Operaciones

Junk art

Cortex

Twistter

Kniffel

5 Minute Dungeon
Escacs

Exit The Game - The Stormy Flight
Mario Party Superstars
Micro Macro - Crime city
Ta Bu Du

36 Ecken

Enfonsar la flota

Katalonia

0

=
=

O 0O 0O 000000 O0ORFRFRPFPPRPPPOOMPOOOONMNMNDNORPOOOWRERPM™MSPBSENMNOOOMNOOO

Polska

o

O OO OO 0000000000 ONOOFRNOODODOOWOODOOODODOONOGOOOIRE O WOoOWuw

Niemcy
34
6

[uny
o

P P RPPRPRPRPRPRPRPPOOOCOOCOONOOCONNDNNDMNMNOOONWWWONMNMNOOPRPOOORER,OO

* Xk
* *

*

*
*
* K

Razem

P R R R RPRRRRPRRRPRRRPRRREREREPRNNMNNNNNNNNNNWWWWWWWSESGCOO O N

N
(9]
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Arschkarte o Dumstrut

Risk

Codenames Word

Unlock! Adventures (Die Formel)
Tick Tack Bumm

Galaxy Trucker

Activity

Czotko

Rock the Beat / Ritmo y bola
Ubongo

Totem

Story cubes

Exploding Kittens

El dorado

UNO Express

Kubb o Wikinger Schach
Remik, cards

5 seconds

Milionerzy

Abalone

P OO O0OO0OO0OFrR kPP OOOOOOOOOoOOoODOo

Tabela 33. Sesje gier wedfug miesigca realizacji projektu

21 pazdziernika
21 listopada

21 grudnia

22 stycznia

22 lutego

22 marca

22 kwietnia

22 maja

22 czerwca
Suma

Tabela 34. Czas trwania sesji gier

P6t godziny
Godzina

Péttorej godziny.
Dwie godziny
Dwie i p6t godziny
Trzy godziny

Trzy i p6t godziny

Katalonia
1
39
41
41
39
49
37
33
7
287

Katalonia

22.1%

38.2%

26.0%
9.5%
2.1%
2.1%
0.0%

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

O FrRrFrPPFPOOOOORFRPFRPFPFPFPF OOOOOOoODOo
O OO0 O0ORFrRPR P OOOOCOOORFR R EFRPREPRLPRELPR

Polska Germany
1 0

31 36
20 31
25 38
26 33
25 33
25 39
24 28
18 3
195 241

Polska Niemcy

23.1% 28.6%
50.3% 37.0%
17.9% 19.3%
7.7% 10.9%

1.0% 2.1%
0.0% 1.7%
0.0% 0.4%

* Xk
* *
* *

*

* K

R R R R R R R R R RRRRRRRBRRBRR

Razem
2
106
92
104
98
107
101
85
28
723

Razem

24.5%

41.1%

21.6%
9.5%
1.8%
1.4%
0.1%
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Tabela 35. Miejsce odbywania sig sesji gier

Katalonia
W oSrodku 96.5%
Na zewnatrz 3.5%
Tabela 36. Liczba grajgcej mtodziezy
Katalonia Polska

1 gracz 15.8% 2.1%

2 graczy 24.2% 11.3%

3 graczy 21.8% 19.0%

4 graczy 15.8% 21.5%

5 praczy 7.4% 16.9%

6+ graczy 15.1% 29.2%
Tabela 37. Liczba grajgcych wychowawcow

Katalonia Polska

1 gracz 46.1% 73.5%

2 graczy 44.0% 25.4%

3 graczy 4.3% 1.1%

4 graczy 2.1% 0.0%

5 graczy 3.5% 0.0%
Tabela 38. Satysfakcja z sesji gier (Srednia)

Katalonia
Mlodziez 8.31
Wychowawcy 8.51

Co-funded by the Rt
Erasmus+ Programme L.

of the European Union o
Polska Niemcy Razem
96.4% 90.7% 94.6%

3.6% 9.3% 5.4%
Niemcy Razem
25.6% 15.3%
36.6% 24.8%
19.3% 20.2%
14.7% 17.0%
1.7% 8.1%
2.1% 14.6%
Niemcy Razem
57.6% 57.3%
37.6% 36.9%
4.4% 3.4%
0.0% 0.9%
0.4% 1.6%
Polska Niemcy Razem
8.70 8.21 8.38
8.96 8.44 8.61

11-punktowa skala od 0 = zupefnie niezadowolony do 10 = catkowicie zadowolony
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3. PRZEMYSLENIA WYRAZONE PODCZAS SPOTKANIA MISTRZOW GRY

25 pazdziernika 2022 roku odbylo sie spotkanie mistrzéw gry. Za poSrednictwem platformy
Zoom partnerzy projektu spotkali sie z mistrzami gry z poszczegdlnych krajéw.

Gtéwnymi przemys$leniami podzielanymi przez mistrzéw gry byly:

= Zadowolenie z realizacji projektu.

»  Miodsze dzieci byly bardziej zmotywowane do zabawy niz starsze.

* Cho¢ idealnie byloby, gdyby sesje gier odbywaly sie spontanicznie, pozytywnie ocenia
sie ich zaplanowanie. Latwiej jest sie wtedy trzymaC rutyny. NajczesSciej gra sie w
weekendy.

= Niektdre dzieci i mtodzieZ prosity o zabawe.

* Niektére gry podobaty mi sie bardziej niz inne. Mtodsze dzieci wolg gry fatwe i szybkie.

* Obecnie - po zakonczeniu projektu sg osrodki, ktére nadal graja.

= W niektérych osSrodkach ustanowiono kilka godzin lub dzien bez ekrandéw i w tych
miejscach odbywaty sie sesje gier. W innych oS$rodkach udato sie réwniez
zaproponowac rézne alternatywy, takie jak czytanie czy granie w gry planszowe.

= To, Ze edukatorzy spoteczni sg zmotywowani do projektu i chcg graé, jest kluczem do
sukcesu Domus Ludens.

* Gry planszowe sg bardzo przydatnym narzedziem w réznych sytuacjach. Na przykfad,
gdy do osrodka przybywa nowa mioda osoba, gra planszowa moze ufatwicC jej
powitanie, przetamujgc lody.

* |Istnieje tendencja do grania w gry, ktére edukatorzy znajg, poniewaz uczenie nowych
jest duzym wyzwaniem.

*  Wspdlne zabawy miodziezy i wychowawcdw sg bardzo cenione.

* Jedna z mistrzyn gry wyrazita opinie, Ze w jej osrodku realizacja projektu byta bardzo
trudna, trudno bylo graé co tydzien. Ttumaczy, Ze moglo to wynikaC z tego, zZe
mtodziez miata od 16 do 18 lat.

* Podczas projektu w kazdym kraju przeprowadzono kilka specjalnych dziatan
zwigzanych z grami planszowymi, np:

= Niektérzy miodzi ludzie wraz z mistrzami gry zorganizowali dzieh gier
planszowych z wychowawcami z systemu pieczy dzieci.

= W kazdym z krajéw odbyly sie spotkania pomiedzy poszczegélnymi oSrodkami
w celu rozegrania gier planszowych.

* Jeden z oSrodkéw zorganizowat dzieh otwarty gier planszowych, zachecajac
rodziny i znajomych nastolatkéw do przyj$cia do oSrodka w celu zagrania w gry
planszowe.

=  Wyzwania wymienione podczas spotkania to:

= Aby zachowaé motywacje.

= Zmotywowanie niektérych wychowawcéw, ktérzy nie byli entuzjastycznie
nastawieni do udziatu w projekcie.

* Pokazanie mtodziezy, Ze wychowawcy lubig sie bawi¢, Ze robig to, bo dobrze
sie bawig.
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= Wigczanie zabawy w réznych przestrzeniach i czasie, np. podczas wizyt
rodzinnych. TakZze w przestrzeniach terapeutycznych.

* Fakt wprowadzania nowych gier, poniewaz potrzeba czasu, aby nauczy¢ sie w
nie graC i przygotowac je tak, zeby mozna bylo zaprezentowa¢ je miodziezy.

= Zdobywanie nowych gier, gdyz wymaga to budzetu.

* Planowanie spotkania pomiedzy poszczegdlnymi oSrodkami mieszkalnymi, aby
zagra¢ w gry planszowe.
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